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Gör ungefär så här:Gör ungefär så här:

––>  Välj vilka färger dina väggar och golv ska ha. Måla eller

        använd färgat papper på kartongbitarna.

––>  Fäst kartongbitarna som bildar rummets golv och två  	

        väggar.

––>  Vilka möbler ska finnas i ditt rum? Var ska de stå? Bygg     	

        modeller av kartong eller glasspinnar.

––>  Finns det fönster? Finns det gardiner eller mattor? Tavlor?           	

        Använd gärna mönster från mönsterinspirationen. 

HUR SER DITT DRÖMRUM UT?

Bestick, möbler, mattor och lampor – på Designarkivet 

hittar vi massor av skisser på saker som vi har i våra hem. 

Alla saker är ritade av formgivare! Vissa formgivare jobbar 

också med att bestämma hur ett helt rum ska se ut. De 

kallas för inredningsarkitekter. 

Vad är viktigt för att du ska trivas i ett rum? Vilka möbler 

vill du ha? Vilka färger tycker du om? I denna aktivitet ska 

vi prova på att vara inredningsarkitekter.

På Designarkivet i Pukeberg, Nybro samlar man på saker som berättar om hur formgivare och designers 

arbetar. Samlingen består av skisser, teckningar, ritningar, foton, brev och mycket annat som de använt 

sig av när någonting har fått sin form och utseende. Det kan vara en matta eller en gardin, ett glas, en 

jacka eller kanske en gatuskylt! Allting runt omkring oss får ju sitt utseende bestämt av en formgivare. 

På Designarkivet finns material för saker som designades för över hundra år sen och ända fram till idag.  

Vill man veta mer om Designarkivets samling och vad som finns i den kan man titta på designarkivet.se 

eller följa oss i sociala medier @designarkivet 


