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IKalmar konstmuseum

Hur |ater ett konstmuseum? Hur kdnns det att ta
pd vdaggarnai ett utstéliningsrum? Vad finns det
under golven och bakom d&rrarna dér man inte
far gd in i? Var kommer stenen i trappan fran?
Hur manga fonster finns det? Vem &r det som be-
stdmmer i denna byggnad? Vad gor en arkitekt?

Med Kalmar konstmuseum som utgangspunkt
utforskar vi och staller frdgor om arkitektur och
hallbarhet. En byggnad bér p& spédnnande inne-
hall och historia. Allt ifrdn val av material nar
huset byggdes till vem som bestdmde att det
skulle byggas och vart det skulle placeras. Men
en byggnad kan ocksé berdtta om andra saker
- om vérderingar, historia, maktstrukturer, jam-
likhet och social hallbarhet. Genom att betrakta
arkitekturen kan vi till sist se hela samhéllet och
hur det fungerar.

Efter en kreativ rundtur i huset méts viien spéan-
nande workshop dar vi testar att bygga egna mo-
deller av byggnader och hus. Vi blir arkitekter
som tanker pé héllbarhet dar vi skapar nya idéer
for en battre och hallbar framtid!

Syftet med detta Skapande skola projekt ar att in-
troducera arkitektur i skolan pé ett kreativt satt.
Genom projektet kan barnen lara sig mer om hall-
barhet, demokrati och hur arkitektur kan vara en
del av en hallbar framtid. Det dr ocksé ett dmne-
sdvergripande projekt som syftar till att 6ka elev-
ernas formaga att forsta olika sammanhang och
storre perspektiv.
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Arskurs:3-9
Tidsadtgéng: 2,5 h
IKostnad: 12 500 kr

For mer information och bokning:

Veronica Lindblad
veronica.lindblad@kalmarkonstmuseum.se



